Charakteristika predmetu

Informatika mé& dblezité postavenie vo vzdelavani, pretoZze podobne ako matematika rozvija
myslenie Ziakov, ich schopnost analyzovat a syntetizovat, zovSeobechovat, hfadat vhodné
stratégie rieSenia problémov a overovat ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu
myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré sliZia ako
vSeobecny prostriedok komunikécie.

Poslanim vyu€ovania informatiky je viest Ziakov k pochopeniu z&kladnych pojmov, postupov
a technik pouzivanych pri praci s tdajmi a toku informécii v pocitacovych systémoch. Buduje
tak informatickd kultdru, t.j. vychovava k efektivnemu vyuZivaniu prostriedkov informacnej
civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informacnych technoldgii
a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut spoloénym pésobenim predmetu
informatika a aplikovanim informaénych technolégii vo vyu€ovani inych predmetov,
medzipredmetovych projektov, celoSkolskych programov a pri riadeni Skoly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuZitia jej nastrojov zabezpedi
rovnaku prilezitost pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvatelov SR v informacnej a
znalostnej spolo¢nosti, ktort budujeme.

Oblast informatiky zaznamen&va mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je
potrebné dokladnejSie sa zamerat na Stadium zékladnych univerzalnych pojmov, ktoré
prekracuju sucasné technolégie. Dostupné technolégie maju poskytnat vyucovaniu
informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Ciele predmetu

Cielom vyuéovania informatiky na strednej Skole je naucit Ziakov zékladné pojmy,
postupy a prostriedky informatiky, budovat informatickd kultaru, t.j. vychovavat k
efektivnemu vyuZzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a
etickych zdsad pouzivania informacnych technoldgii a produktov. Toto poslanie by sa malo
dosiahnut spolo¢nym pdsobenim predmetu informatika a aplikovanim informaénych
technoldgii (IT) vo vyu€ovani inych predmetov a v organizovani a riadeni Skoly.

Vychovno-vzdelavaci proces smeruje k tomu, aby Ziaci

§ si rozvijali schopnost algoritmizovat zadany problém, rozvijali si programatorské
zrucnosti;

§ sa naucili pracovat v prostredi beZznych aplikaénych programov (nezavisle od
platformy), naucCili sa efektivhe vyhladavat informécie uloZené na pamatovych
médiach alebo na sieti a naucili sa komunikovat cez siet;,

§ si rozvijali svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucili sa spolupracovat v
skupine pri rieSeni problému, zostavit plan prace, Specifikovat podproblémy,
distribuovat’ ich v skupine, vysvetlit problém dalSiemu Ziakovi, rieSit podproblémy,
zhromazdit vysledky, zostavit ich do celkového rieSenia, verejne so skupinou o iom
referovat);

§ nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (realizovat jednoduchy
vyskumny projekt, sformulovat problém, ziskat informacie z primeranych zdrojov,
hladat rieSenie a pri€inné suvislosti, sformulovat’ pisomne a Ustne nézor, diskutovat o
nom, robit zavery);

§ si rozvijali svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, moralne
a volové vlastnosti, huZzevnatost, sebakritickost a snazili sa o sebavzdelavanie;



§ sa naucili reSpektovat’ intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov,
systémov a aplikacii (aby chapali, Ze informécie, Udaje a programy su produkty
intelektualnej prace, st predmetmi vlastnictva a maji hodnotu), pochopili sociélne,
etické a pravne aspekty informatiky.

Obsah

Navrh vzdelavacieho obsahu pre gymnézium

Vzdelavaci obsah informatiky v Statnom vzdelavacom programe je rozdeleny na pét
tematickych okruhov:

Informé&cie okolo nas

Komunikéacia prostrednictvom IKT

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
Principy fungovania IKT

Informaéné spoloénost’
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Ucivo v tematickom okruhu Informécie okolo néas je kfuCové aj pre vysSie sekundarne
vzdelavanie, nakolko informatické vzdelavanie na gymnéziu rozSiruje ucivo zakladnej Skoly a
zaroven buduje zéaklady informatiky ako vednej discipliny. Pojem informacia, typy informécii
(textovd, graficka, Ciselna, zvukova atd.), aplikacie na spracovavanie Specifickych informécii
su velmi délezité pre pochopenie mechanizmov pri rieSeni najroznejSich problémov
pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci dokaZu prezentovat ziskané informacie,
uchovéavat a prendSat’ medzi aplikaciami.

Dalsi tematicky okruh Komunikécia prostrednictvom IKT sa venuje vyuZitiu néstrojov
internetu na komunikaciu na vlastné ucenie sa a aj na rieSenie Skolskych problémov, na
ziskavanie a sprostredkovanie informacii. Ziaci sa oboznamuji so zékladnymi pojmami
internetu (adresa, URL, poskytovatel sluzieb, sluzby, server-klient, protokol, Standard),
s pocitaCovou sietou, so sluzbami internetu, neinteraktivnou a interaktivnhou komunikaciou,
bezpeénostou na internete.

V tematickom okruhu Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie sa Ziaci
zoznamia so Specifickymi postupmi rieSenia problémov prostrednictvom IKT. Zoznamia sa s
pojmami ako algoritmus, program, programovanie, etapy rieSenia problému (rozbor
problému, algoritmus, program, ladenie). Najva¢sim prinosom tohto okruhu bude to, Ze Ziaci
ziskaju algoritmické myslenie a schopnost uvazovat nad rieSenim problémov pomocou IKT.
Naucia sa uvazovat nad réznymi parametrami efektivnosti rdznych rieSeni problémov,
naucia sa rézne postupy a mechanizmy pri rieSeni tloh z réznych oblasti.

Tematicky okruh Principy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov
informaénych a komunikaénych technolégii. Ziaci by sa mali zoznamit s principmi prace
pocitaCa, s Castami pocitaa von Neumannovského typu, so vstupnymi a vystupnymi
zariadeniami a ich parametrami. Maju zvladnut zakladné vlastnosti a funkcie opera¢ného
systému a poznat rdzne druhy softvéru podla oblasti jeho pouZitia. Ziaci sa oboznamia
s pocitacovou sietou, jej architektarou, rozdelenim a sp6sobmi pripojenia.

Tematicky okruh Informaéné spoloénost’ sa venuje informatike v réznych oblastiach.
Zaobera sa etickymi, moralnymi a spolo¢enskymi aspektmi informatiky. Oboznamuje s
moznymi rizikami a metédami na riesenie tychto rizik. Ziaci by sa mali oboznamit' s vyuzitim
IKT v najrbznejSich oblastiach znalostnej spolo¢nosti, pochopit, Ze pouZzivanie IKT si
vyZaduje kriticky a zvazujuci postoj k dostupnym informaciam. Mali by sa oboznamit
s rbznymi moznostami vzdelavania s vyuZzitim IKT.



Vzdelavaci Standard — vystup za cely stupen

Informécie okolo nas

Obsahovy Standard

§
§

§
§

Informatika.

Udaj, informéacia, znalost, jednotky informacie, digitalizacia, kédovanie. Pismo —
forma kodovania. Ciselné sustavy, prevody. Komprimacia. Sifry. Reprezentécia
udajov v pocitadi, Cisla, znaky. Zber, spracovanie, prezentovanie informécie.

Textova informacia — kédovanie, jednoduchy, formatovany dokument, Styl, aplikacie
na spracovanie textov, pokrocilé forméatovanie — hlavicka, pata, Styly, automaticky
obsah.

Grafickd informacia — rastrova, vektorova grafika; animovana grafika, video,
kodovanie farieb; grafické forméaty; aplik&cie na spracovanie grafickej informacie.
Ciselna informacia, spracovanie a vyhodnocovanie, tabulkovy kalkulator — bunka,
harok, vzorec, funkcia, odkazy, grafy, triedenie, vyhlfadavanie, filtrovanie.

Zvukovéa informécia — formaty, aplikacie na nahravanie, spracovanie, konverzie,
prehravanie.

Prezentacia informacii — aplikacie na tvorbu prezentacii - snimka, stranka, spdsoby
tvorby prezentéacii. Prezentécia informéacii na webovej stranke - Aplikacie na tvorbu
webovych stranok — hypertext, odkazy. Pravidla prezentovania, zasady tvorby
prezentacie.

Vstup a vystup informéacie v zavislosti od jej typu. Uchovavanie informécie — typy a
limity zariadeni.

Prenos informacii medzi aplikaciami.

Vykonovy Standard

§
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Vysvetlit vyznam pojmov udaj, informécia, digitalizacia, kdédovanie, Sifrovanie,
komprimécia.

Poznat principy kddovania réznych typov informécie.

Vysvetlit princip digitalizacie v zavislosti od typu informacie.

Poznat princip komprimécie dat, pouzivat komprimacény program.

Ovlada prevody medzi dvojkovou a desiatkovou Ciselnou sustavou.

Poznat druhy aplikacii na spracovanie informécii (podlfa typu informécie) a
charakterizovat ich typickych predstavitefov.

Vybrat vhodnu aplikaciu v zavislosti od typu informécie, vediet zdévodnit’ vyber.
Efektivne pouzivat néastroje aplikacii na spracovanie informécii (podla typu
informécie).

Poznat a dodrziavat zakladné pravidla (forméalne, estetické) a odporucania
spracovania réznych typov informacii.

Spracovat informéacie tak, aby sa neznizila ich informa¢na hodnota a informéacie boli
pristupné, pouzitelné a jasné.

Poznat vlastnosti (vyhody, nevyhody) beznych formatov dokumentov v zavislosti od
typu informécie.

Demonstrovat mozZnosti prenosu €asti réznych typov dokumentov medzi réznymi
aplikaciami.

Pouzit’ jednoduché Sifry.

Principy fungovania IKT

Obsahovy Standard

§

Zakladné pojmy — hardvér, softvér. Pogitaé — princip prace poéitaca. Casti poéitata
von Neumannovského typu, ich klasifikacia. Vstupné, vystupné zariadenia. Typy
vstupnych a vystupnych zariadeni. Parametre zariadeni.



§
§

Softvér — rozdelenie podla oblasti pouZzitia. Opera¢ny systém — zékladné vlastnosti a
funkcie (spravovanie zariadeni, prie€inkov a suborov).

PocitaCova siet— vyhody, architektira, rozdelenie sieti podla rozfahlosti (spdsoby
pripojenia).

Vykonovy Standard

§
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Vymenovat jednotlivé Casti pocitata von Neumannovského typu, poznat ich vyuZitie,
princip fungovania a vyznam.

Poznat priblizné kapacity jednotlivych druhov paméti a obmedzenia ich pouZitia.
Vymenovat a charakterizovat’ zakladné pridavné zariadenia.

Charakterizovat operacny systém a efektivne ho pouZzivat.

Demonstrovat ziskavanie informéacii o systéme, zariadeniach, prie€inkoch a
suboroch.

Vysvetlit ¢innosti operaéného systému pri praci so subormi a prie€inkami.

Komunikécia prostrednictvom IKT

Obsahovy Standard

§
§

Internet — histéria, zakladné pojmy (adresa, URL, poskytovatel sluzieb, sluzby,
server-klient, protokol, Standard). Pocitacova siet, sietové prvky.

Sluzby internetu. Neinteraktivna komunikacia — e-posta, diskusné férum, blog.
Interaktivna komunikacia, IP telefébnia. Web — prehliadace, webova stranka,
vyhladavanie informécii. Netiketa. Bezpecnost na internete. Socialne siete. Web2.
Digitalna televizia.

Vykonovy Standard
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Poznat principy fungovania internetu (klient-server) a niektoré jeho sluzby.
Poznat’ moznosti Web2.

Poznat principy a demonstrovat’ pouZitie e-poSty na konkrétnom klientovi.
Poznat z&kladné principy a demonstrovat pouZzitie interaktivnej komunikéacie.
VyuZzivat sluzby webu na ziskavanie informacii.

Poznat r6zne spbsoby vyhladavania informacie (index, katal6g)

Vytvorit webovU prezentaciu vyuZzitim sluzieb internetu.

Poznat a dodrziavat pravidla Netikety.

Poznat spdsoby ochrany pocitaa zapojeného v sieti a osoby na nom pracujice;j.
Poznat internetové nastroje/sluzby e-spolo¢nosti.

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

Obsahovy Standard

§
§
§

Problém. Algoritmus. Algoritmy z beZzného Zivota. Spésoby zapisu algoritmov.

Etapy rieSenia problému — rozbor problému, algoritmus, program, ladenie.
Programovaci jazyk — syntax, spustenie programu, logické chyby, chyby pocas behu
programu. Pojmy — prikazy (priradenie, vstup, vystup), riadiace Struktary
(podmienené prikazy, cykly), premenné, typy , mnoZina operacii.

Vykonovy Standard

§
§

Analyzovat problém, navrhnit algoritmus rieSenia problému, zapisat algoritmus v
zrozumitelnej formalnej podobe, overit spravnost algoritmu.

RieSit problémy pomocou algoritmov, vediet ich zapisat do programovacieho jazyka,
hladat’ a opravovat chyby.

Rozumiet hotovym programom, ur€it' viastnosti vstupov, vystupov a vztahy medzi
nimi, vediet ich testovat a modifikovat.



RieSit dlohy pomocou prikazov s rdéznymi obmedzeniami pouZzitia prikazov,
premennych, typov a operacii.

Pouzivat zakladné typy pouzivaného programovacieho jazyka

Rozpoznat a odstranit syntaktické chyby, opravit chyby vzniknuté pocas behu
programu, identifikovat miesta programu, na ktorych méze dojst k chybam pocas
behu programu.

Informacna spolocnost

Obsahovy Standard

§

§

Informatika (pouZzitie, désledky a suvislosti) v ré6znych oblastiach — administrativa,
elektronick& kancelaria, vzdelavanie, Sport, umenie, zébava, virtualna realita,
e-spolo¢nost. Softvérova firma — pojmy upgrade, registracia softvéru, elektronicka
dokumentécia. Rizika informaénych technolégii — malvér (pojmy, detekovanie,
prevencia); kriminalita. Etika a pravo — autorské prava na softvér, licencia (freeware,
shareware, demoverzia, multilicencia, Open source...).

E-learning, diStan¢né vzdelavanie, vzdelavania vyuZzitim IKT

Vykonovy Standard

§
§

§

Poznat sucasné trendy IKT, ich limity a rizika.

Poznat vyhody a moZznosti e-vzdelavania a diStanéného vzdelavania. Poznat
moznosti vyuzitia IKT v inych predmetoch.

Specifikovat zakladné znaky informacénej spoloénosti, vymedzit kladné a zaporné
stranky informacnej spolo¢nosti.

Charakterizovat jednotlivé typy softvéru z hladiska pravnej ochrany (freeware,
shareware, ...) a rozumiet, ako sa daju pouzivat.

Chépat potrebu pravnej ochrany programov.

Vysvetlit pojmy ,licencia na pouZivanie softvéru®, ,autorské prava tvorcov softveru®,
multilicencia.

Vymenovat jednotlivé typy softvérového piratstva.

Charakterizovat ¢innost' pocitacovych virusov, vysvetlit Skody, ktoré méze spdsobit’ a
princip prace antivirusovych programov, demonstrovat ich pouZitie.

Poznat kultirne, socialne a zdravotné aspekty pouZzivania pocitatov a sluzieb
internetu.



